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Définition
V{4

Spring is an application framework for the Java platform ,,

Outils et de regles facilitant le développement d'applications

) spring

by Pivotal.
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Principes généraux

Principes généraux mis en oeuvre dans Spring

inversion du controle

injection de dépendances

e programmation par aspects

approche MVC (modele — vue — controleur)
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Inversion du controle

Programmation orientée objet traditionnelle

Des objets s’échangent des messages et utilisent des bibliotheques

Constat applications web

servlet } { jdbc } [ gson } [ log4j } [freemarker}

1 1 1 1

{ application }

Flux d’exécution

[ composant ][ composant ][ composant ][ composant ]
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Injection de dépendances

Programmation objet traditionnelle
Les objets gerent le cycle de vie des dépendances
Constat

» rigide, peu évolutif, complexe

conteneur
application » librairie
new o loC new
. ]
objet j |
method () l S

e e - - - - - ———
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Programmation par aspects
Définition
AOP : Aspect-Oriented Programming (1997)
Objectifs
» fonctionnalités dites transversales
* modularité
Mis en oeuvre dans Spring

* Transactions
 Définition de services non fonctionnels
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MVC
Définition
Un schéma de structuration des applications en trois parties
e Modele données gérées par I'application

e \Vue présentation des données
e Controleur gestion des actions utilisateur

UTILISATEUR

envoie
des commandes

met
ajour

CONTROLEUR
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Mise en oeuvre

e Structuration largement adoptée
Struts, JSF, Ruby on Rails, Django, ASP.NET MVC, Symfony

Autres schémas de structuration

PASSIVE VIEW

c MVVM
Model — View — Viewmodel

user events updates view

PRESENTER
(supervising controller)

e MVP
Model — View — Presenter

updates model state change events

presentation and presentation logic BusinessLogic andData
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Spring
Ecosysteme

Plus de 50 sous-projets

JE

9
;|
4
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En résumé
Spring
e Qutils et de regles
* Faciliter le développement d'applications, notamment Java EE

* Structuration et principes : loC, AOP, MVC

Spring — Introduction 10



